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INFORMACAO-PROVA

TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGCAO 2025

Prova 24 Tipo de Prova: Escrita

3° Ciclo do Ensino Basico (Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho)

O presente documento divulga informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do 3° ciclo
do ensino basico da disciplina de TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO, a realizar em 2025,
nomeadamente:

Objeto de avaliacao

Caracterizacao da prova

Material

Duracao

Critérios gerais de classificacao

Objeto de avaliacao

A prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria e as respetivas areas
de competéncias, designadamente Raciocinio e resolucao de problemas e Saber cientifico, técnico e
tecnologico, bem como as Aprendizagens Essenciais de Tecnologias da Informacao e Comunicacao para
os 7.°, 8.° e 9.° anos, e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliacdo numa prova pratica de
duracdo limitada, incidindo, nomeadamente, sobre os dominios seguintes: Seguranca,
Responsabilidade e Respeito em Ambientes Digitais; Investigar e Pesquisar; Comunicar e Colaborar;
Criar e Inovar.

Caracterizacao da Prova

A prova é Unica, composta por uma componente escrita, que se estrutura em torno de quatro das
unidades tematicas mencionadas no Programa da disciplina de Tecnologias da Informacao e
Comunicacao.

A prova é constituida por quatro grupos em que cada um dos itens tem como suporte um ou mais
dominios (ver Quadro 1). Os itens podem envolver a mobilizacao de conteldos relativos a mais do que
um dos temas das Aprendizagens Essenciais.

A prova é cotada para 100 pontos.
A sequéncia dos itens pode nao corresponder a sequéncia da apresentacao dos temas nas orientacoes
curriculares da disciplina.

Os alunos terao uma primeira parte que é de caracter teorico/pratico, realizada em folha de teste e
a segunda parte da prova no posto de trabalho fornecido pelo estabelecimento de ensino.

As respostas sao acoes e /ou construcoes efetuadas na aplicacao informatica a que se refere o respetivo
grupo de questoes.
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Quadro 1 - Dominios/Valorizacao dos conteudos

Seguranca,
Responsabilidade
e Respeito em
Ambientes Digitais

Ter consciéncia do impacto das tecnologias emergentes na sociedade e
no dia a dia;

Adotar praticas seguras de utilizacdo de dispositivos moveis;

Analisar critérios para selecdo e instalacao de aplicagdes nos
dispositivos moveis;

Conhecer funcionalidades de configuracdo dos dispositivos méveis que
condicionam a privacidade;

Conhecer e utilizar as normas relacionadas com direitos de autor,
propriedade intelectual e licenciamento relativas a utilizacao e criacao
de aplicacbes para dispositivos moveis;

Conhecer e utilizar as recomendacdes relativas a acessibilidade, no
ambito da criacdo de aplicacbes para dispositivos moveis, mesmo que
de forma elementar.

Investigar e
Pesquisar

Formular questées que permitam orientar a recolha de dados ou
informacoes pertinentes;

Definir palavras-chave para localizar informacao, utilizando
mecanismos e funcdes de pesquisa;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas
de apoio ao processo de investigacao e de pesquisa;

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de
ferramentas, para apoiar o processo de investigacao e pesquisa online;
Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de
acordo com o tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informacao;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir
a organizacao e gestao da informacao.

20

Colaborar e
Comunicar

Identificar meios e aplicacdes que permitam a comunicacdo e a
colaboracao;

Selecionar as solucdes tecnologicas mais adequadas para a realizacao
de trabalho colaborativo e comunicacdo sincrona e assincrona que se
pretendem efetuar;

Apresentar e partilhar informacoes sobre o processo de
desenvolvimento e sobre os produtos desenvolvidos, utilizando meios
digitais de comunicacao e colaboracao.

20

Criar e Inovar

Integrar contelGdos provenientes de diferentes tipos de suportes, para
produzir e modificar, de acordo com normas e diretrizes conhecidas,
artefactos digitais criativos para exprimir ideias, sentimentos e
propositos especificos.

Produzir, modificar e gerir artefactos digitais criativos, de forma
autonoma e responsavel, e de acordo com os projetos desenhados.
Aplicacoes digitais de representacao de dados e estatistica;

Conhecer e utilizar as potencialidades de aplicacoes digitais de
representacao de dados;

Conhecer e explorar os conceitos de “Internet das coisas” e outras
tecnologias emergentes (realidade virtual, realidade aumentada e
inteligéncia artificial);

Conhecer e explorar novas formas de interacao com os dispositivos
digitais.

60
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Material

O aluno apenas pode usar, como material auxiliar de escrita, papel de rascunho, caneta ou
esferografica de tinta indelével, azul ou preta.

Nao é permitido, ao aluno, o uso de qualquer dispositivo de armazenamento para além do que lhe for
distribuido. O computador para a realizacao da prova sera fornecido pela escola.

0 exame sera gravado num dispositivo fornecido com a prova.

Duracao

A prova tem uma duracao de 90 minutos, nao podendo a sua aplicacao ultrapassar este limite de
tempo.

Critérios gerais de classificacao

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdao dos critérios gerais e dos critérios
especificos de classificacdo apresentados para cada item e é expressa por um nimero inteiro.

Itens de construcao e formatacao:

* A cotacao total do item s6 é atribuida as respostas em que a sequéncia apresentada esteja
integralmente correta e completa.

* Sao classificadas com zero pontos as respostas em que seja apresentada uma sequéncia incorreta ou
uma formatacao e/ou construcao diferente da requerida.

* Nos itens cuja resposta envolve formatacdes e/ou construcoes, os critérios de classificacao das
respostas apresentam-se organizados por etapas e/ou por niveis de desempenho. A cada etapa e/ou a
cada nivel de desempenho corresponde uma dada pontuacao
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